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游戏市场面临的监管越发趋严，主要是针对未成年人保护方面。8 月，国家新闻出

版署下发《关于进一步严格管理 切实防止未成年人沉迷网络游戏的通知》，针对未

成年人过度使用甚至沉迷网络游戏问题，进一步严格管理措施；9 月初，中宣部、

国家新闻出版署约谈腾讯、网易等游戏企业、游戏账号租售平台和游戏直播平台，

强化游戏监管，要求切实保护未成年人身心健康。强监管之下，网络游戏平台的股

价也是波动剧烈。
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强监管对网络游戏平台影响几何？

我国未成年人互联网普及率高于全国水平 游戏市场规模有多大？
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